
Prise en main de l’interface Ma Terre : exercices pratiques
1. Préparer l’animation : découvrir, choisir et personnaliser une équipe virtuelle etson tapis de jeu (J-1)

1.1 Créer une session Test avec l’équipe virtuelle Astrophysique et planètes
Interface Ma Terre: http://51.178.55.78/MT180/mt180.htmCopier le « lien vers l’atelier » de l’animateur
1.2 Personnaliser la table Astrophysique et planètes que vous venez de créer

 Optimiser l’affichage du tapis de jeuDéplacer et réorganiser les jetons des différents personnagesAugmenter/réduire la taille des jetons si besoin
 Modifier l’équipe virtuelle et son tapis de jeuAjouter des jetons :« Franck achète un nouvel ordinateur »« Franck se rend au laboratoire en voiture (30 kms A/R), 5 jours par semaine (trajetdomicile/travail) »

Supprimer des jetonsSupprimer une des 2 missions terrain à Hawaï de Victoria (2 options)
Modifier le profil psychologique de Sophie
Ajouter un personnage : le nommer et le décrire et ajouter un jeton déplacement en avionpour son déplacement la conférence en Corée du Sud à laquelle participe également Sophie
2. Présenter le jeu de rôle et distribuer les rôles (au début de l’animation)

2.1 Se présenter, choisir un rôle
2.2 Candidater à une ERC (ajouter un jeton ERC au personnage choisi – onglet Table)

http://51.178.55.78/MT180/mt180.htm


3. Lancer le jeu de rôle (les négociations)
3.1 Lancer la négociation libre et traduire les propositions

« Sophie décide de suivre la conférence à Montréal en visioconférence »
« Sophie décide de se rendre à sa formation en Suisse en train »
« Monica décide de ne plus prendre sa voiture personnelle pour se rendre au laboratoire. Elleutilisera les transports en commun »
« Léo décide de réduire sa consommation de fournitures de bureau de -25% (ex. moinsd’impression papier) »
« Victoria décide de concentrer ses observations au télescope pendant 1 seule nuit »
« Frank décide de se mettre en télétravail 1 jour par semaine »
« Le responsable d’équipe demande à tous ceux qui viennent au laboratoire en voiture detélétravailler 1 jour supplémentaire par semaine » à à faire à partir de l’onglet Bilan en utilisantle bouton Réduire…

3.2 Arrêter la négociation libre et lancer le mini-debrief.Tirage au sort des projets ANR/ERC
4. Lancer le jeu de rôle (les négociations)

4.1 Analyser le diagramme de Sankey de votre session test


