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Astrométrie -1ère version linéaire (T. 
Lasserre, E. Lesquoy)

• Version de 2009


• Projection tangentielle


• La matrice CDx_y donne la correspondance 
x/y <—> RA/DEC


• Pas de distorsion prise en compte 
(importante dans les angles des mosaïques !)


• Orientation standard (x = 2048  - y ; y = 2048 
- x)
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Astrométrie - Version actuelle
• Version de 2017 sur cet exemple


• Projection tangentielle avec distorsion (TPV)


• Coefficients PVx_y de distorsion


• Traitement systématique et complet par 
mosaïque et par champ


• Combinaison SExtractor/PSFex/SCAMP (E. 
Bertin), MaxiMask (M. Paillassa, doctorant LAB)


• Catalogue de référence : 2MASS, puis Gaia 
DR2
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Coin de mosaïque, champ tm500, 
catalogue 2MASS superposé
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Pointage du MARLY !
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Très important décalage 
durant le temps du 
projet : jusqu’à > 10 
arcmin (~1/2 CCD)

Des objets de « bord » 
passent d’un champ à 
un autre —> les identifier 
par RA/DEC (ou Healpix) 
quel que soit le champ 
observé
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Traitement AstrOmatic (E. Bertin) : ici cg003

Par mosaïque et champ complet, plus de 1/4 CCD
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Instrument A53: distortion map
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MaxiMask, Maxime Paillassa (thésard LAB)

https://github.com/mpaillassa/MaxiMask


Machine learning, travaille en GPU
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https://github.com/mpaillassa/MaxiMask
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2019


On peut aussi 
extraire des 
stamps sur cible 
spécifique, ici 
nova récurrente 
LMC découverte 
en 1968, 580 
images en bleu



Corps du Système solaire !
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Quelque part vers les Bras spiraux…

Clignotement entre deux observations EROS-2

—> IMCCE —> NAROO !


